lecira 4600 __

al o O O



Mode d'emploi
ELECTRA 4600

Ce mode d'emploi suppose que le moteur ELECTRA 4600 est installé au
complet, avec le cable de raccordement entre I'unité électronique et le
moteur .



Consignes de sécurité

- Ne raccorder le moteur qu'au courant alternatif avec tension
conformément & la plaque signalétique du moteur.

- Le moteur est déparasité conformément aux dlrectwes CE
87/308/EWG

- Ne jamais laisser le moteur sans surveillance tant qu |I est raccordé
au réseau.

- Un moteur électrique n'est pas un jouet. Veiller a ce que les enfants
ne puissent l'actionner.

- Couper systématiquement l'interrupteur principal du moteur avant
d'enfoncer ou de retirer la fiche.

- Retirer la fiche avant chaque nettoyage et chaque entretien.

- Ne jamais toucher la fiche avec les mains mouillées ou tirer le cable
hors de la prise.

- Veiller & ce que de I'eau ou tout autre liquide ne puisse sécouier
dans le moteur.

- N'utiliser que des cébles de rallonge conformes aux régles .

- N'utiliser le moteur qu'aux fins prévues et uniquement avec les types
d'appareils a tricoter prévus a cet effet.

- Si le cable de raccordement ou le moteur lui-méme devait étre
endommagé, la réparation ne pourra étre effectuée que par des
ouvriers spécialisés. Une réparation non compétente peut engendrer
des dangers considérables pour I'utilisateur.

- Si une rallonge devait étre absolument indispensable, utilisez un
céble d'au moins 1 ampére pour 230 Volt. Il y a un risque de
surchauffe avec les cibles destinés & moins d'ampéres. Veillez & ce
que le cable soit toujours installé de maniére a ce qu'on ne puisse pas
le tirer par inadvertance ou trébucher dessus.

- Le carter du moteur ne peut étre ouvert que par des ouvriers
spécialisés.

Avant ['utilisation

Lire attentivement et au complet le mode d'emploi, en particulier les
consignes de sécurité. Conserver le mode d'emploi et les consignes
de sécurité afin de pouvoir les consulter au besoin.
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Mise en marche

Toujours enclencher l'interrupteur principal du moteur et
l'interrupteur de 'TELECTRONIC 6000.

Vous ne pouvez tricoter avec le moteur que si vous avez
enclenché les deux interrupteurs, c'est-a-dire celui de
l'unité électronique de 'ELECTRONIC 6000 et
l'interrupteur principal du moteur.

L'interrupteur principal du moteur se trouve a I'arriére du
moteur, au-dessus du céble électrique.

Attention: I'interrupteur de I'unité électronique doit
également étre enclenché lorsque vous tricotez sans
avoir programmé quoi que ce soit (de plus amples détails
a ce sujet en page 8 et suivantes).

Les arréts mobiles

Dans le rail du moteur, derriére la machine a tricoter, se
trouvent trois piéces en plastique avec des poignées. I
s'agit des arréts mobiles.

L'arrét mobile situé a I'extrémité droite fait partie du
changeur automatique de couleurs et ne devrait plus étre
déplacé une fois que le moteur est installé.

Les deux autres arréts mobiles peuvent étre aisément
décalés. lis vous permettent de déterminer la largeur sur
laquelle vous allez tricoter avec le moteur.

Sur le rail se trouve une échelle dont les chiffres se
rapportent aux aiguilles de la fonture avant. lls vous
permettent de regler la largeur du tricotage.

Exemple: si vous voulez tricoter de l'aiguille 40 & gauche
du centre & l'aiguille 40 & droite du centre, placez un arrét
mobile sur le repére 40 a droite et un autre sur le repére
40 a gauche.

Attention : il faut toujours une distance de 20 aiguilles au
moins entre les deux arréts mobiles.

Les arréts mobiles déterminent toujours la course du
moteur.

La largeur de tricotage que vous introduisez dans
'ELECTRONIC 6000 n'y exerce aucune influence.

Vous devez toujours veiller & ce que la course du moteur
soit au moins aussi large que la largeur de tricotage que
vous avez introduite dans I'ELECTRONIC 6000.

Si les arréts mobiles sont réglés sur une largeur inférieure
a la largeur de tricotage de 'ELECTRONIC 6000,
'ELECTRONIC 6000 vous enverra le message d'erreur
206.



L'unité de commande du moteur

elecira__

Vous démarrez le moteur en appuyant sur cette
touche. Vous l'arrétez de la méme maniére quand
il est en marche.

Vous devez toujours démarrer vous-méme le
moteur. Mais il y a de nombreuses occasions ou
'ELECTRONIC 6000 arréte automatiquement le
moteur.



Qu'est-ce qui est commandé
automatiquement par 'lELECTRONIC
6000 ?

1. Arréts L'ELECTRONIC 6000 arréte le moteur chaque fois
qu'elle vous donne des instructions que vous devez
exécuter:

- Pour les chiffres clignotants pendant le montage
et lors du passage & d'autres dessins, parce que les
chiffres clignotants vous invitent & exécuter un ordre.
- Pour les dessins semi-automatiques |a ol vous
devez p.ex. modifier la disposition du chariot (p.ex.
POINT 192) ou lorsque vous devez actionner la
manivelle de chevalement (p.ex. POINT 257).

- Lorsque vous tricotez avec le programme
FORME, |2 ol vous devez p.ex. augementer ou
diminuer une maille.

2. Changement de
couleurs

L'ELECTRONIC 6000 détermine, dans les cas
suivants, si le changeur automatique de couleurs est
actionné ou non:

- selon le point que vous avez sélectionné, le
chariot actionnera changeur automatique de couleurs
ou non, p.ex. le chariot n'actionnera jamais le
changeur automatique de couleurs pour le POINT
100; pour le POINT 180, il actionnera le changeur
automatique de couleurs tous les 2 rangs.

- Apreés le deuxiéme rang a VIDE, le chariot actionne
toujours le changeur automatique de couleurs car les
rangs a vide doivent étre exécutés avec le chariot
sans bec-fil.

(Avant le premier rang & vide, vous devrez veiller
vous-méme & ce que le COLOR soit actionné si cela
est nécessaire. La procédure a adopter vous est
expliquée a la page 9: touche COL).

Attention: vous devez régler vous-méme le COLOR
ou AUTOCOLOR de maniére a ce que le bec-fil
correct soit en position d'attente au bon moment et
soit repris par le chariot.

L'ELECTRONIC 6000 commande uniquement e
déplacement du chariot, c'est-a-dire qu'elle détermine
s'il va actionner le changeur automatique de couleurs
ou s'il change de direction avant.



Quand ne pouvez-vous pas tricoter
avec le moteur ?

Chaque fois que vous tricotez avec le programme
et qu'un chiffre clignotant apparait. Si vous
vouliez tricoter 8 ce moment-la, vous obtiendriez
de 'ELECTRONIC 6000 le message d'erreur 202
"Vous avez oublié de valider avec ENT". Pour que
cela ne vous arrive plus, ie moteur se blogue a cet
endroit.

Les seules exceptions sont les affichages DEBUT
MONTAGE et POS. DEBUT, car il pourrait se faire
que votre chariot se trouve a l'autre extrémité de la
fonture et que vous vouliez amener le moteur
jusqu'a la position de début.

Comment le moteur se comporte-t-il
lorsque vous tricotez sans programme 7

Vous pouvez aussi tricoter avec le moteur si vous
n'avez rien programme, c'est-a-dire lorsque vous
tricotez avec les réglages de chariot N ou GX.
Dans ce cas, le chariot effectuera seulement un
mouvement de va-et-vient entre les deux arréts
mobiles.

Les touches de 'unité de commande du moteur
peuvent également étre utilisées (voir page 8 et
suivantes).




L'affichage de direction
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Les trois voyants lumineux qui se situent dans la
partie supérieure de I'unité de commande du
moteur, marqués d'une fléche vers la gauche,
d'une fléche vers la droite et de l'inscription COL,
constituent & eux trois I'affichage de direction.

Sur cet affichage, vous pouvez constater a tout
moment dans quelle direction le chariot se
déplacera quand vous le démarrez

Fiéche vers la gauche est activée:
Le chariot se déplace vers la gauche lors du
démarrage.

Fléche vers la droite est activée, mais pas
l'affichage COL. g

Au démarrage, le chariot se déplace vers la droite
jusqu'a l'arrét mobile droit, ou il change de
direction sans actionner le COLOR.

(Si, lors de cet affichage, le chariot se situe a droite
de I'arrét mobile droit, il actionnera le COLOR,;
mais cette situation ne pourra se présenter que si
vous étes intervenu manuellement.)

Fléche vers la droite et COL sont activées:
Au démarrage, le chariot se déplace vers la droite
jusqu'au COLOR pour y changer la couleur.

Fléche vers la gauche et COL sont activées:
Au démarrage, le chariot se déplace d'abord vers
la gauche, change de direction a I'arrét mobile
gauche, tricote un rang et actionne ensuite le
COLOR pour changer le fil.

Attention: lorsque vous tricotez un point avec
changement de couleurs, I'affichage COL pourra
&tre automatiquement effacé ici de sorte que le
chariot n'actionnera pas la COLOR. Vous devrez
donc observer avec attention I'affichage COL
pendant les deux rangs suivants.

A l'aide des touches suivantes, vous pouvez intervenir dans les opérations qui sont
commandées par 'ELECTRONIC 6000. Vous pouvez également utiliser ces touches quand
vous tricotez sans programme:

La touche "Arrét en fin de rang"

Vous pouvez toujours actionner cette touche quand
le chariot est en marche. |l s'arrétera alors & la fin
du rang & I'arrét mobile.

Si vous actionnez cette touche alors que le chariot
est arrété, il tricotera un rang aprés le démarrage
et s'arrétera .
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La touche COL

Cette touche vous permet d'activer ou d'effacer
I'affichage COL.

Cela signifie que, quand I'affichage COL est
activé, il sera effacé par une pression sur cette
touche et que le chariot n'actionnera pas le
changeur automatique de couleurs.

Si l'affichage COL n'est pas activé, vous pouvez
I'activer en actionnant cette touche, ce qui aura
pour effet que le chariot actionnera le COLOR la
prochaine fois qu'il atteindra le bout droit de la
fonture.

Attention: cette touche peut également étre
utilisée lorsque le chariot se déplace de la gauche
vers la droite. Dans ce cas toutefois, vous ne
devriez l'actionner qu'une fois que le chariot se
trouve déja & proximité de I'arrét mobile droit.

Ceci parce que la commande par 'ELECTRONIC
6000 de changer la couleur et la commande que
vous donnez en actionnant la touche s'annulent
mutuellement. Donc:

Toujours observer avec attention l'affichage de
direction chaque fois que vous actionnez la
touche COL.

La touche de changement de direction

Cette touche vous permet de modifier le sens du
mouvement du chariot.

Cette touche ne peut étre actionnée que lorsque le
chariot est arréte.

Attention: n'utilisez cette touche que lorsque le
chariot se trouve & gauche de I'arrét mobile droit,
c'est-a-dire quand il est p.ex. bloqué dans le tricot
ou quand il se trouve & gauche de l'arrét mobile
gauche et que le sens du mouvement & gauche est
affiché malgré la position du chariot.

N'actionnez jamais cette touche quand le chariot
se trouve a droite de l'arrét mobile droit, car I'action
de cette touche pourrait alors entrer en conflit avec
I'action de la touche COL. Donc:

Observer avec attention l'affichage de direction
chaque fois que vous utilisez la touche
"Changement de direction".



Parallélement & la commande automatique de 'lELECTRONIC 6000 par les POINTS,
I'Electra 4600 vous offre également la possibilité de programmer vous-méme des arréts ou
des changements de couleurs uniques ou réitérés. Vous pouvez ainsi, p.ex., tricoter un point
uni avec des rayures ou programmer un arrét automatique pour la fin de votre tricot.

Ces possibilités ne sont disponibles que si vous avez programmé un tricot et vous vous
trouvez dans la partie tricot, c'est-a-dire aprés avoir répondu par oui = ENT & la question

DEBUT MONTAGE.

Vous programmez sur l'unité electronic de 'ELECTRA 6000.

Arréts auto-programmeés

O+

CRAR 0

10

Si vous souhaitez que le moteur s'arréte aprés un
nombre de rangs déterminé parce que votre tricot
est terminé, ou si vous voulez qu'il s'arréte
plusieurs fois a intervalles réguliers, appuyez
successivement sur les touches suivantes:

Touche sans inscription et touche minus

Attention: vous ne pouvez actionner ces touches
que lorsque vous vous trouvez dans |a partie tricot
aux endroits ou vous pouvez actionner la touche
COR.

C'est & dire:

- le chariot se trouve a droite de I'arrét mobile droit
- le compte-rangs est visible sur ['affichage

Si une instruction comme p.ex. COL ou toute autre
indication apparait sur l'affichage, vous devez tout
d'abord I'effacer avec la touche ENT.

Les arréis ou les changements de couleurs auto-
programmeés ne peuvent donc pas étre entrés
pendant la programmation, mais seulement une
fois que vous étes en train de tricoter.

L'affichage suivant apparait:
CRAR 0

Cet affichage signifie: décompteur de rangs. Vous
introduisez ici l'intervalle en rang entre chague
arrét.

Veuillez noter: vous introduisez toujours ici des
intervalles: l'intervalle entre le rang dans lequel
vous vous trouvez et le premier arrét ainsi que
tous les autres arréts si vous souhaitez que les
arréts se répétent.

Tapez p. ex.
6 + ENT

L'affigage suivant apparait:




ARRET 0

ENT

ARRET *

ARRET 0

Cet affichage vous demande si vous souhaitez
programmer un arrét. Si c'est le cas, tapez :

ENT = OUI

Ensuite apparait I'affigage :

REP 0

qui vous demande si vous souhaitez répéter I'arrét
ou pas.

Si vous souhaitez répéter, appuyez sur la touche :

ENT = OUI

Si vous ne voulez pas le répéter, appuyez sur la
touche :

NO

Vous vous retrouvez ensuite, dans les deux cas, a
I'affigage du compre-rangs ou vous étiez au
moment ol vous avez commencé & programmer
vous-méme. Si vous tricotez maintenant, le moteur
s'arrétera automatiquement tous les 6 rangs.
L'affigage suivant apparaitra:

ARRET *

L'astérisque placé derriére le mot ARRET vous
indique qu'il s'agit ici d'un arrét que vous avez
programmé vous-méme, et non pas d'un arrét
causé par I'ELECTRONIC 6000, comme p.ex. par
un POINT semi-automatique.

Vous pouvez a tout moment consulter et aussi
modifier ce que vous avez programmeé en
appuyant de nouveau sur la touche vide puis sur la
touche minus. L'affichage qui apparait alors
signifie:

0 = vous avez dit non.
Si vous souhaitez en rester |a, tapez Si vous souhaitez en rester I3, tapez

de nouveau NO.

1 = vous avez dit oui.

de nouveau ENT = oui.
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Comment les arréts auto-programmés se
comportent-ils vis-a-vis des arréts ou des
changements de couleurs commandés par
'ELECTRONIC 6000 ? |

Les arréts auto-programmés superposent les arréts
et les changements de couleurs qui sont
commandeés par I'ELECTRONIC 6000. Cela
signifie;

Les deux sont éxécutés

Si vous tricotez donc un point nécessitant aussi

bien des arréts que des changements de couleurs

(p.ex. 193), le moteur s'arrétera toujours la ol ceci

est nécessaire pour le point semi-automatique et

aussi la ou vous avez programmeé vous-méme un

arrét, p.ex parce que votre tricot est arrivé a la fin.

Lorsque I'arrét auto-programmé et l'arrét

commandé par 'ELECTRONIC 6000 ont lieu au ‘
méme endroit, I'arrét auto-programmé sera affiché |
en premier sous forme de chiffre clignotant, I'arrét

commandé par 'ELECTRONIC 6000 apparaitra en

deuxiéme lieu. Confirmez I'arrét auto-programmé

par ENT pour verifier pourquoi 'ELECTRONIC

6000 a déclenché un arrét, p.ex. pour un tour de

manivelle de chevalement.
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Changements de couleurs auto-

programmes

O+

CRAR 0

(4 ) + ( ENnT

ARRET 0

Vous pouvez également programmer des
changements de couleurs réguliers si vous voulez
tricoter p.ex. un POINT uni avec des rayures
(POINT 100 ou 130). Actionnez successivement
les touches suivantes:

Touche sans inscription + touche minus

Attention: vous ne pouvez actionner ces touches
que lorsque vous vous trouvez dans la partie tricot
aux endroits ou vous pouvez actionner la touche
COR.

C'est & dire:

- le chariot se trouve & droite de I'arrét mobile droit
- le compte-rangs est visible sur I'affichage

Si une instruction comme p.ex. COL apparait sur
I'affichage, vous devez tout d'abord I'effacer avec
la touche ENT.

L'affichage suivant apparait:
CRAR 0

Il s'agit du méme affichage que pour les arréts
auto-programmeés et il signifie: décompteur de
rangs.

Vous introduisez ici l'intervalle en rangs entre
chaque changement de couleurs.

Veuillez noter: vous introduisez toujours ici des
intervalles: l'intervalle entre le rang dans lequel
vous vous trouvez et le premier changement de
couleurs ainsi que tous les autres changements de
couleurs si vous souhaitez que les changements
de couleurs se répétent.

Tapez p.ex.

4 + ENT

(Si vous tapez ici un chiffre impair, il sera arrondi
au chiffre inférieur, étant donné qu'il n'est pas

possible de changer de couleur & gauche.)
L'affichage suivant apparait:

ARRET 0

Comme vous souhaitez maintenant programmer
des changements de couleurs et qu'il n'est pas
possible de programmer & la fois les arréts et les
changements de couleurs, vous devrez taper:

NO
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COL 0

REP 0

ENT

v V

coL *

Apparait ensuite I'affichage:
COL O

Comme vous voulez programmer un changement
de couleurs, tapez:

ENT = OUI

Apparait alors l'affichage:

REP 0

Cet affichage vous demande si vous souhaitez
répéter le changement de couleurs ou non.

Si vous souhaitez le répéter, appuyez sur la
touche: -

ENT = OUI

Si vous ne voulez pas le répéter, appuyez surla
touche:

NO

Vous vous retrouvez ensuite dans I'affichage du
compte-rangs avec lequel vous avez commencé la
programmation. Le moteur actionnera maintenant
le changeur automatique de couleurs tous les 4
rangs. L'affichage suivant apparaitra:

coL*

L'astérisque placé derriére le mot COL vous
indique qu'il s'agit ici d'un changement de couleurs
que vous avez programmé vous-méme, et non pas
d'un changement de couleurs déclenché par
I'ELECTRONIC 6000, comme p.ex. d'un POINT
pour Jacquard.

N'oubliez pas: vous pouvez a tout moment
consulter et aussi modifier ce que vous avez
programmeé en appuyant de nouveau sur la touche
sans inscription puis sur la touche minus.
L'affichage qui apparait alors signifie:

0 = vous avez dit non.
Si vous souhaitez en rester la, tapez
de nouveau NO.

1 = vous avez dit oui.
Si vous souhaitez en rester 1a, tapez
de nouveau ENT = oui.
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Comment les changements de couleurs
auto-programmeés se comportent-ils vis-a-
vis des arréts ou des changements de
couleurs commandés par 'lELECTRONIC

6000 ?

Les changements de couleurs auto-programmés
suppriment les changements de couleurs
commandés par I'ELECTRONIC 6000, ce qui
signifie:

Seuls sont effectués les changements de couleurs auto-
programmes.

Les changements de couleurs auto-programmés
n'ont aucune influence sur les arréts commandés
par 'ELECTRONIC 6000, c'est-a-dire que les
arréts sont effectués tels qu'ils sont commandés
par 'TELECTRONIC 6000.

Si un changement de couleur auto-programmé
rencontre un arrét commandé par 'ELECTRONIC
6000, le changement de couleur auto-programmé
apparaitra d'abord avec l'affichage clignotant
COL*, vous devez alors le confirmer avec ENT
pour constater quelle était la raison de l'arrét, p.ex.
un tour de manivelle pour un dessin a
chevalement (p.ex. POINT 257). Quand vous
aurez executé ceci et redémarré le moteur , il
actionnera le changeur automatique de couleurs.

Quand les arréts et les changements
de couleurs auto-programmeés sont-ils
maintenus ?

Lorsque vous passez d'un dessin & l'autre, les
arréts et changements de couleurs auto-
programmeés sont conservés et se comportent
exactement de la méme maniére vis-a-vis du
nouveau dessin.

lls sont également maintenus quand vous défaites
quelques rangs dans le tricotage.

Il en est de méme lorsque vous faites un saut en
arriére, dans la partie programmation.

lis sont également maintenus quand vous mettez
le moteur et 'TELECTRONIC 6000 hors tension.

Les arréts et changements de couleurs auto-programmeés
sont maintenus jusqu'a ce que vous les effaciez.
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Radier les arréts et changements de
couleurs auto-programmes

C_)Tt)

CRAR 4

Comme pour la programmation, actionnez
successivement les touches suivantes:

Touche sans inscription + touche minus
L'affichage suivant apparait:
CRAR 4

C'est le chiffre que vous avez programmeé qui
apparait ici. Remplacez-le maintenant par un zéro
en actionnant successivement les touches
suivantes:

0+ ENT

L'affichage du compte-rangs OU vOUS VOUS
trouviez apparait alors de nouveau. Les arréts ou
changements de couleurs auto-programmes sont
maintenant effaces.

Vous pouvez également les effacer en répondant
par ENT = OUI & la question "EFFACER" lors de la
programmation.

Le décompteur de rangs et les arréts
et changements de couleurs auto-

programmes

O+

CRAR 4
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Vous pouvez aussi vous faire afficher le
décompteur de rangs quand vous avez programme
des amréts et des changements de couleurs. |l vous
indique alors combien de rangs sont encore a
tricoter jusqu'au prochain changement de couleur
ou arrét. Actionner successivement les touches
suivantes:

Touche sans inscription + R
Le décompteur de rangs est affiché:
CRAR 4

Pour revenir a I'affichage du compteur de rangs,
actionnez la touche "R".



Interrompre la liaison entre
I'ELECTRONIC 6000 et le moteur

C)Jlr

INTERR 0

ENT

Il peut &tre souhaitable que par moments le moteur
ne soit pas commandé par 'ELECTRONIC 6000 ,
p.ex. si vous terminez un tricot avec queliques
rangs de fil contrastant. '

Dans ce cas vous ne voulez pas continuer de
tricoter I'altemance des couleurs comme pour le
jacquard.

D'autre c6té, vous n'avez probablement pas
programmeé le POINT 100 au début pour pouvoir le
tricoter ici.

It existe une méthode beaucoup plus simple pour
tricoter encore quelques rangs sans alternance de
couleurs:

Levier N-X de FELECTRONIC 6000 sur N et la
machine tricotera en jersey.

Pour éviter que le chariot ne continue & actionner
le changeur automatique de couleurs tous les 2
rangs, vous pouvez interrompre la liaison entre
'ELECTRONIC 6000 et le moteur en appuyant
successivemnent sur les touches suivantes:

Touche sans inscription + touche zéro
L'affichage suivant apparait:
INTERR 0

Cet affichage signifie que la liaison n'est pas
interrompue.

Si vous souhaitez l'interrompre, tapez:
ENT = OUI

Ce qui signifie: oui, je souhaite interrompre la
liaison.
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Rétablir la liaison entre
'ELECTRONIC 6000 et le moteur

( UTCOD

INTERR 1

@@

Lorsque vous voulez rétabilir la liaison, appuyez
successivement sur les touches suivantes:

Touche sans inscription et touche zéro
L'affichage suivant apparait:

INTERR 1

Cela signifie: oui, la liaison est interrompue.
Remplacez le oui par non en appuyant
successivement sur les touches suivantes:

NO + ENT

La liaison n'est ainsi plus interrompue, c'est-a-dire
qu'elle est rétablie.

Comment le moteur se comporte-t-il
lorsque la liaison avec 'lELECTRONIC
6000 est interrompue ?

Lorsque la liaison entre 'TELECTRONIC 6000 et le
moteur est interrompue, le chariot tricote entre les
deux arréts mobiles sans actionner le changeur
automatique de couleurs.

(Si I'affichage COL était encore activé au moment
de la commutation et que vous ne l'avez pas
efface, le chariot ira encore une fois au COLOR.)

Les instructions qui viennent du POINT de
'TELECTRONIC 6000 ne sont plus mises a exécution.

C'est-a-dire que les changements de couleurs et
les arréts ne sont pas exécutés, mais ils sont en
partie encore affichés.

Le dessin se poursuit pendant que la liaison
est interrompue, c'est-&-dire que si vous
interrompez la liaison alors que compte-rangs
affiche le chiffre 20 et la rétablissez au rang 40, le
dessin sera tricoté comme il se présente au rang
40 et non pas au rang 20.

Les arréts et changements de couleurs auto-programmés
continuent d'étre exécutés.
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Quand l'interruption de la liaison entre
I'ELECTRONIC 6000 et le moteur est-

elle maintenue ?

L'interruption de la liaison est maintenue

- lorsque vous mettez le moteur et 'ELECTRONIC
6000 hors et de nouveau sous tension,

- lorsque vous effectuez un saut en arriére parce
que vous défaites des rangs. (Attention: si vous
sautez en l'occurrence a une partie du tricot que
vous avez tricoté avec un autre dessin, la liaison
sera rétablie. Voir ci-dessous.)

L'interruption de la liaison n'est pas maintenue,
c'est-a-dire que la liaison est de nouveau rétablie,
- lorsque vous passez d'un dessin & un autre, que
ce soit vers l'avant (avec la touche ABC) ou vers
l'arriére en défaisant des rangs (avec la touche
COR).

- lorsque vous retournez & la partie programmation
et répondez ensuite par ENT = OUI a la question
DEBUT MONTAGE.

- lorsque vous répondez par ENT = OUl & la
question "EFFACER" dans la programmation.

Vous pouvez vérifier a tout moment si la liaison est
interrompue ou non en appuyant de nouveau sur la
touche sans inscription et sur la touche zéro. Les
affichages signifient:

INTERR 0 = non, |la
liaison n'est pas
interrompue.

Réponse:

ENT = oui, la liaison doit
étre interrompue.

NO = non, la liaison ne

doit pas étre interrompue.

INTERR 1 = oui, la liaison
est interrompue.
Réponse:

ENT = oui, la liaison doit
rester interrompue.

NO = non, la liaison ne
doit pas rester
interrompue, c'est-a-dire
qu'elle doit étre rétablie.
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